,,Krolewna Kotka”

Konstanty Laszczka, wybitny rzezbiarz i malarz, profesor Akademii Sztuk
Pieknych w Krakowie, w dziecinstwie ustyszat niezwykig historie, ktéra na zawsze pozostata w jego
pamieci. Byta to opowies¢ o madrej, dobrej i troskliwej ksiezniczce, ktéra z zazdrosci zostata
zamieniona przez czarownice w czarnego kota. Kot, mimo przemiany, wcigz zachwycat wszystkich
swoja fagodnoscia i czutoscia. Pod wptywem mitosci i dobrych emocji, ktére budzit, jego siers¢
zaczeta sie zmienia¢ — z czarnej na brgzowg, az w koncu stata sie biata jak $nieg.

Opowiesc¢ ta zainspirowata Konstantego Laszczke do stworzenia trzech rzezb przedstawiajacych
kota: czarnego, bragzowego i biatego. Kotki w kolorze biatym i brgzowym znajdujg sie w Muzeum
Konstantego Laszczki w Dobrem. Niestety, czarna rzezba zagineta i znamy jg jedynie z fotografii.

Czy zastanawialiscie sie, jak wygladata Krélewna Kotka, zanim zostata zamieniona w czarnego
kota? Zapraszamy do udziatu w konkursie, w ktérym bedziecie mogli przedstawié¢ swojg wizje
ksiezniczki sprzed przemiany. Jak wygladata? Co robita? Moze miata piekng suknie i korone,
a moze wolata biegaé boso po tace? Kochata kwiaty, a moze jezdzita konno? W tym konkursie liczy
sie Wasza wyobraznia!

Regulamin Konkursu Plastycznego ,,Krélewna Kotka”

1. Organizator konkursu:
Organizatorem konkursu jest Burmistrz Miasta i Gminy Dobre Kamil Wichrowski oraz Muzeum
Konstantego Laszczki w Dobrem.

2. Cel konkursu:

Celem konkursu jest popularyzacja twérczosci Konstantego Laszczki oraz upamietnienie 160.
rocznicy jego urodzin. Inspiracjg do stworzenia pracy plastycznej jest opowiesé, ktdrg artysta
ustyszat w dzieciistwie — historia o ksiezniczce zamienionej w kota. Konkurs ma réwniez na celu
promowanie dziatan edukacyjnych oraz profilaktycznych zwigzanych z przeciwdziataniem
uzaleznieniom, w tym alkoholizmowi.

3. Zadanie konkursowe:

Uczestnicy majg za zadanie przedstawié w formie pracy plastycznej wyobrazenie ksiezniczki
zanim zostata zamieniona w kota. Interpretacja tematu jest dowolna, a technika wykonania prac
moze obejmowad rysunek, malarstwo lub techniki mieszane itp.

4. Kategorie wiekowe:
Przedszkole

Klasy O-111

Klasy IV-VIII

Mtodziez i dorosli



5. Warunki uczestnictwa:

Konkurs jest otwarty dla wszystkich chetnych.

Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ tylko jedng prace.

Format pracy: A3.

Prace nalezy wykonaé samodzielnie bez uzycia Al. /Artificial Intelligence/.
Nalezy uzupetnic i dostarczy¢: zatagcznik nr 1,2,3 do niniejszego regulaminu

6. Termin i miejsce sktadania prac:

Prace i zatgczniki nalezy dostarczyé osobiscie lub przestac¢ na adres: Urzad Miasta i Gminy
Dobre, ul. Kosciuszki 1, 05-307 Dobre, pok. 2.27, w terminie do 21 maja 2025 r.

Kazda praca powinna byé opisana na odwrocie: imie i nazwisko autora, klasa, szkota oraz kontakt
do rodzica/opiekuna (numer telefonu lub adres e-mail) oraz zawiera¢ kategorie wiekowa.

7. Kryteria oceny:
Zgodnos$¢ pracy z tematem.
Oryginalnosc¢ i kreatywnosé.
Estetyka wykonania.

8. Nagrody:

W kazdej kategorii wiekowej zostang przyznane nagrody za | msc, ewentualnie wyrdznienia.
Laureaci konkursu otrzymajg nagrody oraz dyplomy. Natomiast pozostali uczestnicy dyplomy i
upominki. Wyniki konkursu zostang ogtoszone podczas Dobrej Nocki Muzeum 30 maja 2025 .

9. Postanowienia koncowe:

Zgtoszenie pracy do konkursu jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.
Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji nadestanych prac w celach

(np. w internecie, na wystawie).

Prace nadestane na konkurs jak tez prawa autorskie z nimi zwigzane pozostajg wtasnoscig
organizatora.

Prace nie bedg zwracane.

Moga by¢ wykorzystywane do publikacji, wystaw, materiatéw promocyjnych itp.

Wszelkie pytania dotyczgce konkursu nalezy kierowac¢ na adres e-mail muzeum@gminadobre.pl
lub pod numer telefonu 663 489 519 — Emilia Szymanska.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie.
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